JERC : Jouer pour Enseigner le
CeREF

Raisonnement Clinique

faute Ecole Louvain en Hainaut Un jeu sérieux pour la kinésithérapie musculo-
squelettique

SCALENE

Les regles du jeu

SCALENEoO est un jeu sérieux concu pour développer le * Un petit groupe d’apprenant.e.s analyse un cas
raisonnement clinique des professionnel.le.s de |la santé. clinique fourni par l'enseignant.e et génere des
Dans sa version « kine », le jeu a pour objectif de hypothéses dans les différentes familles sur base des
favoriser chez les joueurs la capacité a geéneérer des informations du cas. Les hypothéses sont inscrites sur
hypotheses cliniques au depart de 'analyse d'un cas des cartes réinscriptibles thématisées par famille.

clinique en kinésithérapie musculo-squelettique.

* Une partie se termine lorsque le cas clinique a été
completement analyse, et représenté sous la forme
d’'un jeu complet de cartes.

 La partie est discutée et le choix des hypotheses et
informations pertinentes est argumenté devant
'enseignan.t.e  ou entre difféerents groupes

d’apprenant.e.s.

Tendinopathie ?
Capsulite ?
Bursite ?
Arthrose acromio-
clav.

Localisée

T

Nuit
Nociceptif
inflammatoire ?
» Radiculalgie
cervicale ?

Tendon biceps ?
e (Coiffe rotateur ?
e Art. acromio-
claviculaire ?
e Structure(s)
cervicale(s)
irradiante(s) ?

e

It

Activités / Perspectives
Participation du patient

Sur base des hypotheses choisies, le groupe
d’apprenant.e.s indique, sur la carte « atout » de chaque
famille d’hypothéses, I'hypothése la plus représentative
qui caractérise I'étude du cas clinique présenté.

PRt Elevez votre pratique grédce a un raisonnement clinique
conscient et collectif !

o ’ Q y y
Les Familles d’'Hypotheéses Références
les 10 familles dhypothéses sont les hypothéses Jones Mark; Rivett Darren. (2004). Clinical Reasonning for
catégoriques décrites par Jones et Rivett (2019), en Manual Therapists (Butterworth Heinemann). Elsevier
coherence avec la CIF et une approche bio-psycho- Science Limited.

sociale du patient.

Contact: F. Buisseret buisseretf@helha.be, A. Fourré fourrea@helha.be, R. Hage hager@helha.be
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